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1. Zhodnotenie Sprintu

Sprint &islo 2 obsahoval 20 tiloh, z ktorych sa nam podarilo splnit’ vietky nadas. Kvoli technickym

problémom sme museli nastavovat’ Sprint znova Vv deni timového stretnutia. Pre tieto komplikacie

nie su grafy odrazom nasSej realnej prace.

2. Progres timu

Sprint BumDown

MNov 2

Scope badklog mems -- ldeal remaining backlog items
Remaiming backlog items Done backlog items

Obrazok 1Burndown graf
V obrazku sa nachadzaju tri hlavné linie:
e Zeclena — predstavuje dokoncené ulohy v backlogu

e Modra - predstavuje zostavajice ulohy v backlogu

e Siva — predstavuje celkové backlogové polozky

Graf nie je kvoli technickym komplikaciam idealny. Ulohy viak boli splnené v predstihu minimalne

jedného dna.



3. Zhrnutie

Meno Pocet hodin

Erika Stefankova 16
Hana Kuntova 10
Marko Ondrus 11
Maro$ Hrobak 16
Matas Kovac 13
Matej Uhlik 7
Peter Valka 19

Tabulka 1 Pocet odpracovanych hodin

V tabulke vyssie st uvedené pocty hodin, ktoré ¢lenovia timu stravili vypracovanim ich tloh

v danom $printe. V tabulke niZSie je celkovy prehlad $printu, ako bol naplanovany a ako bol

dokonceny — pocet hodin, usilie (effort) a pocet user stories, ktoré boli vypracované.

Planované Skutoéné
Predmety Usilie Cas Predmety Usilie Cas
6 17 147 6 17 92

Tabulka 2 Prehlad sprintu

Posledna tabulka detailnejsie opisuje jednotlivé user stories. Obsahuje stipce ID user story, typ,

nazov user story, stav user story, odhadnuty cas, skuto¢ny cas, rozdiel v odhadnutom case

a skuto¢nom. Na poslednom riadku je nasledne s¢itané hodnoty odhadnutého ¢asu, skuto¢ného ¢asu

a ich rozdielom.




ID Typ Titul Stav Odhadovany Realny | Rozdiel
cas cas
243052 | User story | Navrh testovacich scenarov DONE 48 32 -16
243054 | User story | Mininet DONE 44 20 -24
243051 | User story | Miesto inStalacie emula¢ného DONE 20 11 -9
prostredia
243055 | User story | Vnutorna Struktira Ryu DONE 24 21 -3
243056 | User story | Reorganizacia SCRUM DONE 2 1 -1
243057 | User story | Sumarizacia dokumentacie #2 DONE 9 7 -2
Celkovo 147 92 -55

Tabulka 3 Prehlad hodin

Sprint trval 2 tyzdne a celkovo sme na vypracovani tloh stravili 92 hodin. Spracovali sme 6 user

stories, rozdelenych do 20 uloh, pricom sme na €as splnili vSetky.

4.  Retrospektiva

plus minus interesting x 0

priecbeiné plnenie dleh hersi odhad hodin (prilig velké delta pre tento nastraj umoZfiuje zmazanie celého
spravne zapiscvanie hodin (priebeZne) estimate a spent hours) Zprintu
splnenie vaEieho pottu dloh

Sprint #2 Sprint #2 Sprint #2
P 4 P 4 P

Obrazok 2 Lesson learned

Na obrazku ¢islo 3 je uvedena takzvana PMI (plus, minus, interesting) technika pre retrospektivu, kde sme

zaznamenali pozitiva a negativa prvého Sprintu, z ktorych sa mdézeme poucit’ a udrziavat’ dobré praktiky

a vylepsit’ tie zIé.




